Trzeba przynie$¢: Bandaze, puzzle z przebiegiem Akcji pod Arsenatem, zaszyfrowane listy, bibuta,
tasma klejaca, sznurek.

Gra na paski zycia — ,,Akcja pod arsenalem”
1. Postaci:
1) ,,Rudy”
2) Gestapowcy (tyle ile patroli)
3) ,,.Duska” - szyfry
4) Oddziat sanitarny— pierwsza pomoc (,,Duska”, ,,Zoska” i 2 dodatkowe
osoby).
5) ,,Zoska” — plan

2. Zatozenia gry:
- uczestnicy nauczg si¢ tworzy¢ prowizoryczne nosze,
- poznaja/przec¢wicza umiejetnos¢ szyfrowania w alfabecie Morse’a,
- po¢wiczg zdolnosci strzeleckie,
- poznajg histori¢ Akcji pod Arsenatem.

3. Przebieg gry w formie punktowej:

1) Dzielimy uczestnikéw na grupy kilkuosobowe.

2) Kazdy z patroli dostaje list zaszyfrowany list od ,,Duski” z informacja
o aresztowaniu ,,Rudego” (zal. 1).

3) Patrole udajg si¢ do ,,Zoski”, kazdy z nich dostaje puzzle z elementami
przebiegu akcji i musi je utozy¢ w poprawnej kolejnosci. (zat. 2)

4) Nastepnie grupy udajg si¢ do r6znych cztonkéw oddziatu sanitarnego,
aby nauczy¢ sie, jak opatrywaé rézne rodzaje ran — przy kazdym
sanitariuszu patrol dostaje kartke z innym rodzajem bandazowania i ma
za zadanie go opanowac.

5) Gdy wszystkie patrole nauczg si¢ bandazowac, przechodzimy do cz¢sci
,ha paski zycia”.

4. Przebieg gry na paski zycia:

1) Patrole muszg razem ustali¢ plan na podstawie zadania u ,,Zoski”
1 podzieli¢ si¢ na odpowiednie oddziaty.

2) Uczestnicy majg za zadanie rozproszy¢ gestapowcow na tyle, by jedna
z grup mogla odbi¢ wrogim sitom ,,Rudego”.

3) Jesli jeden z,,dobrych” zostanie ztapany przez gestapowca, to trafia na
1 minute do ,,wi¢zienia” i traci jeden ze swoich 3 paskow zycia. Gdy
straci wszystkie trzy paski zycia, moze je odkupi¢ zadaniem u ktoregos z
sanitariuszy.

4) Zeby ,ztapa¢” Gestapowca nalezy go zaatakowaé w co najmniej dwie
osoby. W takim wypadku zostaje on zamrozony na 30 sekund. Po tym
czasie powraca do gry.
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5) W Bazie gestapowcow jest ,,Rudy” do jego uwolnienia potrzeba trzech
0sob, ktoére przeniosg go w odpowiedni sposob, nie zostajgc przy tym
ztapanymi.

6) Gra konczy sig, kiedy Rudy zostanie odbity.

Zatacznik 1
Rudy aresztowany. Trzeba go ratowac. Zoska ma plan.
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Zalacznik 2

Nieoczekiwane pojawienie si¢ policjanta.

Zabicie intruza przez Zoske.

Podpalenie nadjezdzajacej wig¢zniarki.

Strzelanina pomi¢dzy gestapo a Polakami.

Zatamanie si¢ akcji przez ukrycie si¢
jednego z Niemcow.

Gwaltowna decyzja Zoski o ruszeniu na
ostrzeliwujacego si¢ gestapowca.

Uwolnienie przewozonych wigzniow.
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